Übersicht über den Befehlssatz

Zunächst werden die Operationen entsprechend ihrer Funktion aufgelistet. Damit ist für eine bestimmte Aufgabe leicht der entsprechende Befehl auffindbar. 
Erst im Anschluss daran werden die Befehle detailliert erläutert.

Adressierungsarten

	Kürzel
	Adressierter Operand
	Beispiel

	Rw
	Wort- GPR (R0, R1, … , R15)
	MOV  R11, #0FFFFH

	Rb
	Byte- GPR (RL0, RH0, …, RL7, RH7)
	ADDB RL5, #3

	reg
	SFR or GPR

(im Fall eines Byteoperanden in einem SFR wird nur das L-Byte über ‘reg’ adressiert
	MOV DP2, #0FF00H
MOV R0, ADDAT

	mem
	Direkte Wort- oder Byteadressierung im Speicherbereich, Adresslänge 16 Bit
	MOV R2, 0F134H

	[Rw]
	Indirekte Adressierung eines Worts oder Bytes im Speicherbereich 
(jedes Wort- GPR kann als indirekter Adresszeiger verwendet werden, außer bei arithmetischen, logischen und Vergleichsoperationen, wo nur R0 bis R3 erlaubt sind)
	MOVB R10,[R3]
JMPI [R3]

	[Rw+]
	Wie vor, zuerst wird die Operation durchgeführt, dann das Wort- GPR um 1 erhöht
	ADDCB R1, [R2+] 

	[-Rw]
	Wie vor, jedoch wird zuerst das Wort- GPR um 1 erniedrigt, dann erst die Operation durchgeführt
	ADDC R10, [-R2] 

	bitadr
	Direkt adressiertes Bit im bitadressierbaren Speicherbereich (bitadr besteht normalerweise aus Wortadresse und Bitnummer innerhalb des Wortes)
	BCLR P7.2

	bitoff
	Direkt adressiertes Wort im bitadressierbaren Speicherbereich 
	

	#data
	Konstante ( = unmittelbare Adressierung) 

Die Anzahl der gültigen Bits ist wählbar und wird ggf. durch Zusatz angegeben. Beispiele:

#data16,  #data8,  #data3,  #datan
	ADDB RL0, #00110100B 

ROL R2, #4

	#mask8
	Operand ist eine 8-bit Maske für Manipulation eines Bitfeldes
	

	caddr
	Direkte 16-Bit- Sprungadresse
	

	rel
	Relative (vorzeichenbehaftete) 8-Bit- Sprungadresse 
	JMP Marke

	seg
	2-Bit- Segmentadresse (stellt ein neues Codesegment ein)
	

	#trap7
	unmittelbare 7-Bit Trap- oder Interruptnummer
	

	#pag10
	unmittelbare 10-Bit Seitenadresse
	

	#seg8
	Unmittelbare 8-Bit Segmentadresse
	


Arithmetische Operationen

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	ADD Rwi, Rwj
	Addiere Inhalt des Wort- GPRj zu GPRi
	2
	E,Z,V,C,N

	ADD Rwi, [Rwj]
	Addiere das durch GPRj adressierte Wort im Speicher zu GPRi
	2
	E,Z,V,C,N

	ADD Rwi, [Rwj +]
	Addiere das durch GPRj adressierte Wort im Speicher zu GPRi und erhöhe dann GPRj um 2
	2
	E,Z,V,C,N

	ADD Rw, #data3
	Addiere eine 3-Bit-Konstante zum Wort im GPR
	2
	E,Z,V,C,N

	ADD reg, #data16
	Addiere eine 16-Bit-Konstante zum Register
	4
	E,Z,V,C,N

	ADD reg, mem
	Addiere ein Wort aus dem adressierten Speicherplatz zum Register
	4
	E,Z,V,C,N

	ADD mem, reg
	Addiere das Register zu einem Wort im Speicher 
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDB Rbi, Rbj
	Addiere Inhalt des Byte- GPRj zum Byte- GPRi 
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDB Rb, [Rw]
	Addiere ein Byte aus dem durch GPR adressierten Speicherplatz zum Byte- GPR 
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDB Rb, [Rw +]
	Addiere ein Byte aus dem durch GPR adressierten Speicherplatz zum Byte- GPR und erhöhe anschließend GPR um 1
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDB Rb, #data3
	Addiere eine 3-Bit-Konstante zum Byte im GPR
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDB reg, #data8
	Addiere eine 8-Bit-Konstante zum Byte im Register
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDB reg, mem
	Addiere ein Byte aus dem adressierten Speicherplatz zum Register
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDB mem, reg
	Addiere das Register zum adressierten Byte im Speicher
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDC Rwi, Rwj
	Addiere Inhalt des Wort- GPRj zu GPRi mit Carry 
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDC Rwi, [Rwj]
	Addiere das durch GPRj adressierte Wort im Speicher zu GPRi mit Carry 
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDC Rwi, [Rwj +]
	Addiere das durch GPRj adressierte Wort im Speicher zu GPRi mit Carry und erhöhe dann GPRj um 2 
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDC Rw, #data3
	Addiere eine 3-Bit-Konstante mit Carry zum Wort im GPR
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDC reg, #data16
	Addiere eine 16-Bit-Konstante mit Carry zum Register
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDC reg, mem
	Addiere ein Wort aus dem adressierten Speicherplatz zum Register mit Carry
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDC mem, reg
	Addiere das Register zu einem Wort im Speicher mit Carry
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDCB Rbi, Rbj
	Addiere Inhalt des Byte-GPRj zum Byte-GPRi mit Carry
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDCB Rb, [Rw]
	Addiere ein Byte aus dem durch GPR adressierten Speicherplatz zum Byte-GPR mit Carry
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDCB Rb, [Rw +]
	Addiere ein Byte aus dem durch GPR adressierten Speicherplatz zum Byte- GPR mit Carry und erhöhe anschließend GPR um 1
	2
	E,Z,V,C,N


	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	ADDCB Rb, #data3
	Addiere eine 3-Bit-Konstante zum Byte im GPR mit Carry
	2
	E,Z,V,C,N

	ADDCB reg, #data8
	Addiere eine 8-Bit-Konstante zum Byte im Register mit Carry
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDCB reg, mem
	Addiere ein Byte mit Carry aus dem adressierten Speicherplatz zum Register
	4
	E,Z,V,C,N

	ADDCB mem, reg
	Addiere das Register zum adressierten Byte im Speicher mit Carry
	4
	E,Z,V,C,N

	SUB Rwi, Rwj
	Subtrahiere Inhalt des Wort- GPRj von GPRi
	2
	E,Z,V,C,N

	SUB Rwi, [Rwj]
	Subtrahiere das durch GPRj adressierte Wort im Speicher von GPRi
	2
	E,Z,V,C,N

	SUB Rwi, [Rwj +]
	Subtrahiere das durch GPRj adressierte Wort im Speicher von GPRi und erhöhe dann GPRj um 2
	2
	E,Z,V,C,N

	SUB Rw, #data3
	Subtrahiere eine 3-Bit-Konstante vom Wort im GPR
	2
	E,Z,V,C,N

	SUB reg, #data16
	Subtrahiere eine 16-Bit-Konstante vom Register
	4
	E,Z,V,C,N

	SUB reg, mem
	Subtrahiere ein Wort aus dem adressierten Speicherplatz vom Register
	4
	E,Z,V,C,N

	SUB mem, reg
	Subtrahiere das Register von dem adressierten Wort im Speicher 
	4
	E,Z,V,C,N

	SUBB Rbi, Rbj
	Subtrahiere Inhalt des Byte- GPRj vom Byte- GPRi 
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBB Rb, [Rw]
	Subtrahiere ein Byte aus dem durch GPR adressierten Speicherplatz vom Byte- GPR 
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBB Rb, [Rw +]
	Subtrahiere ein Byte aus dem durch GPR adressierten Speicherplatz vom Byte- GPR und erhöhe anschließend GPR um 1
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBB Rb, #data3
	Subtrahiere eine 3-Bit-Konstante vom Byte im GPR
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBB reg, #data8
	Subtrahiere eine 8-Bit-Konstante vom Byte im Register
	4
	E,Z,V,C,N

	SUBB reg, mem
	Subtrahiere ein Byte aus dem adressierten Speicherplatz vom Register
	4
	E,Z,V,C,N

	SUBB mem, reg
	Subtrahiere das Register vom adressierten Byte im Speicher
	4
	E,Z,V,C,N

	SUBC Rwi, Rwj
	Subtrahiere Inhalt des Wort- GPRj von GPRi mit geborgter Eins 
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBC Rwi, [Rwj]
	Subtrahiere das durch GPRj adressierte Wort im Speicher von GPRi mit geborgter Eins 
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBC Rwi, [Rwj +]
	Subtrahiere das durch GPRj adressierte Wort im Speicher von GPRi mit geborgter Eins und erhöhe dann GPRj um 2 
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBC Rw, #data3
	Subtrahiere eine 3-Bit-Konstante mit geborgter Eins vom Wort im GPR
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBC reg, #data16
	Subtrahiere eine 16-Bit-Konstante mit geborgter Eins vom Register
	4
	E,Z,V,C,N

	SUBC reg, mem
	Subtrahiere ein Wort aus dem adressierten Speicherplatz vom Register mit geborgter Eins
	4
	E,Z,V,C,N


	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	SUBC mem, reg
	Subtrahiere das Register von einem Wort im Speicher mit geborgter Eins
	4
	E,Z,V,C,N

	SUBCB Rbi, Rbj
	Subtrahiere Inhalt des Byte-GPRj vom Byte-GPRi mit geborgter Eins
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBCB Rb, [Rw]
	Subtrahiere ein Byte aus dem durch GPR adressierten Speicherplatz vom Byte-GPR mit geborgter Eins
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBCB Rb, [Rw +]
	Subtrahiere ein Byte aus dem durch GPR adressierten Speicherplatz vom Byte- GPR mit geborgter Eins und erhöhe anschließend GPR um 1
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBCB Rb, #data3
	Subtrahiere eine 3-Bit-Konstante vom Byte im GPR mit geborgter Eins
	2
	E,Z,V,C,N

	SUBCB reg, #data8
	Subtrahiere eine 8-Bit-Konstante vom Byte im Register mit geborgter Eins
	4
	E,Z,V,C,N

	SUBCB reg, mem
	Subtrahiere ein Byte mit geborgter Eins aus dem adressierten Speicherplatz vom Register
	4
	E,Z,V,C,N

	SUBCB mem, reg
	Subtrahiere das Register vom adressierten Byte im Speicher mit geborgter Eins
	4
	E,Z,V,C,N

	MUL Rw, Rw
	Vorzeichenrichtige Multiplikation zweier GPR (16*16 Bit), Ergebnis (32 Bit) in MD 
	2
	Z,V,N
E,C = 0

	MULU Rw, Rw
	Vorzeichenlose Multiplikation zweier GPR (16*16 Bit), Ergebnis (32 Bit) in MD
	2
	Z,V,N
E,C = 0

	DIV Rw
	Vorzeichenrichtige Division des Registers MDL durch GPR (16/16 Bit); Quotient in MDL, Rest in MDH 
	2
	N,Z, 

E,C =0, 


V = 1 falls Quotient größer als 
1 Wort! 

	DIVL Rw
	Vorzeichenrichtige lange Division des Registers MD durch GPR (32/16 Bit); Quotient in MDL, Rest in MDH
	2
	

	DIVLU Rw
	Vorzeichenlose lange Division des Registers MD durch GPR (32/16 Bit); Quotient in MDL, Rest in MDH
	2


	

	DIVU Rw
	Vorzeichenlose Division des Registers MDL durch GPR (16/16 Bit); Quotient in MDL, Rest in MDH 
	2
	

	CPL Rw
	Einerkomplement des Wortes in GPR 
	2
	E,Z,V,C,N

	CPLB Rb
	Einerkomplement eines Bytes in GPR 
	2
	E,Z,V,C,N

	NEG Rw
	Zweierkomplement des Wortes in GPR 
	2
	E,Z,V,C,N

	NEGB Rb
	Zweierkomplement eines Bytes in GPR 
	2
	E,Z,V,C,N


Logische Befehle

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	AND Rwi, Rwj
	Bitweise UND-Verknüpfung des Wortes in GPRi mit GPRj
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	AND Rwi, [Rwj]
	Bitweise UND-Verknüpfung des Wortes in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Speicherwort
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	AND Rwi, [Rwj +]
	Bitweise UND-Verknüpfung des Wortes in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Speicherwort, danach Erhöhung von GPRj um 2
	2
	E,Z,N 

V,C =0


	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	AND Rw, #data3
	Bitweise UND-Verknüpfung des GPR mit dem 3-Bit- Datenwort
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	AND reg, #data16
	Bitweise UND-Verknüpfung des Registers mit dem 16-Bit- Datenwort 
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	AND reg, mem
	Bitweise UND-Verknüpfung des Registers mit dem Speicherwort 
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	AND mem, reg
	Bitweise UND-Verknüpfung des Speicherworts mit dem Register
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	ANDB Rbi, Rbj
	Bitweise UND-Verknüpfung des Byte- GPRi mit dem Byte in GPRj 
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	ANDB Rbi, [Rw]
	Bitweise UND-Verknüpfung des Bytes in GPRi mit dem durch GPR adressierten Byte im Speicher 
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	ANDB Rbi, [Rw +]
	Bitweise UND-Verknüpfung des Bytes in GPRi mit dem durch GPR adressierten Byte im Speicher, danach Erhöhung von GPR um 1
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	ANDB Rb, #data3
	Bitweise UND-Verknüpfung des Byte- GPR mit 3 Bit Daten 
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	ANDB reg, #data8
	Bitweise UND-Verknüpfung des Registerbytes mit 8-Bit-Datenwort 
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	ANDB reg, mem
	Bitweise UND-Verknüpfung des Bytes im Register mit dem adressierten Byte im Speicher 
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	ANDB mem, reg
	Bitweise UND-Verknüpfung des Speicherbytes mit dem Register
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	OR Rwi, Rwj
	Bitweise ODER -Verknüpfung des Wortes in GPRi mit GPRj
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	OR Rwi, [Rwj]
	Bitweise ODER -Verknüpfung des Wortes in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Speicherwort
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	OR Rwi, [Rwj +]
	Bitweise ODER -Verknüpfung des Wortes in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Speicherwort, danach Erhöhung von GPRj um 2
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	OR Rw, #data3
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Registers mit dem 3-Bit- Datenwort
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	OR reg, #data16
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Registers mit dem 16-Bit- Datenwort 
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	OR reg, mem
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Registers mit dem Speicherwort 
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	OR mem, reg
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Speicherworts mit dem Register
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	ORB Rbi, Rbj
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Byte- GPRi mit dem Byte in GPRj 
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	ORB Rbi, [Rw]
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Bytes in GPRi mit dem durch GPR adressierten Byte im Speicher 
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	ORB Rb, [Rw +]
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Bytes in GPRi mit dem durch GPR adressierten Byte im Speicher, danach Erhöhung von GPR um 1
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	ORB Rb, #data3
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Byte- GPR mit 3 Bit Daten 
	2
	E,Z,N 

V,C =0


	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	ORB reg, #data8
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Registers mit dem 8-Bit- Datenwort
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	ORB reg, mem
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Bytes im Register mit dem adressierten Byte im Speicher
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	ORB mem, reg
	Bitweise ODER-Verknüpfung des Speicherbytes mit dem Register
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	XOR Rwi, Rwj
	Bitweise Exklusiv-ODER -Verknüpfung des Wortes in GPRi mit GPRj
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	XOR Rwi, [Rwj]
	Bitweise Exklusiv-ODER -Verknüpfung des Wortes in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Speicherwort
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	XOR Rwi, [Rwj +]
	Bitweise Exklusiv-ODER -Verknüpfung des Wortes in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Speicherwort, danach Erhöhung von GPRj um 2
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	XOR Rw, #data3
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Registers mit dem 3-Bit- Datenwort
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	XOR reg, #data16
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Registers mit dem 16-Bit- Datenwort 
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	XOR reg, mem
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Registers mit dem Speicherwort 
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	XOR mem, reg
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Speicherworts mit dem Register
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	XORB Rbi, Rbj
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Byte- GPRi mit dem Byte in GPRj 
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	XORB Rbi, [Rw]
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Bytes in GPRi mit dem durch GPR adressierten Byte im Speicher 
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	XORB Rb, [Rw +]
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Bytes in GPRi mit dem durch GPR adressierten Byte im Speicher, danach Erhöhung von GPR um 1
	2


	E,Z,N 

V,C =0

	XORB Rb, #data3
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Byte- GPR mit 3 Bit Daten 
	2
	E,Z,N 

V,C =0

	XORB reg, #data8
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Registers mit dem 8-Bit- Datenwort
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	XORB reg, mem
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Bytes im Register mit dem adressierten Byte im Speicher
	4
	E,Z,N 

V,C =0

	XORB mem, reg
	Bitweise Exklusiv-ODER-Verknüpfung des Speicherbytes mit dem Register
	4
	E,Z,N 

V,C =0


Bit Manipulation / Boole’sche Operationen
	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	BCLR bitadr
	Lösche adressiertes Bit
	2
	N= Bit alt

	BSET bitadr
	Setze adressiertes Bit
	2
	N= Bit alt

	BMOV bitadr1, bitadr2
	Kopiere Bit2 in das adressierte Bit1 
	4
	N= Bit alt

	BMOVN bitadr1, bitadr2
	Kopiere negiertes Bit2 in das adressierte Bit1
	4
	N= Bit alt

	BAND bitadr1, bitadr2
	UND-Verknüpfung von Bit1 mit Bit2 →Bit1 
	4
	E = 0,
Z = NOR,

V = OR

C = AND

N = XOR

	BOR bitadr1, bitadr2
	ODER-Verknüpfung von Bit1 mit Bit2 →Bit1
	4
	

	BXOR bitadr1, bitadr2
	Exklusiv-ODER-Verknüpfung von Bit1 mit Bit2 →Bit1
	4
	

	BCMP bitadr1, bitadr2
	Vergleich von Bit 2 mit Bit 1
	4
	

	BFLDH bitoff, #mask8,

#data8


	Das H-Byte des mit bitoff adressierten Wortes wird mit mask8 UND-verknüpft und mit data8 ODER-verknüpft
	4
	E,V,C = 0,
N,Z

	BFLDL bitoff, #mask8,

#data8


	Das L-Byte des mit bitoff adressierten Wortes wird mit mask8 UND-verknüpft und mit data8 ODER-verknüpft 
	4


	E,V,C = 0,
N,Z


Vergleichsoperationen und Schleifensteuerung

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	CMP Rwi, Rwj
	Vergleiche Wort in GPRi mit GPRj 
	2
	 Die Flags E,Z,V,C,N werden wie bei einer Subtraktion der Operanden verändert, ohne dass jedoch eine Subtraktion stattfindet!

	CMP Rwi, [Rwj]
	Vergleiche Wort in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Speicherwort 
	2
	

	CMP Rwi, [Rwj +]
	Vergleiche Wort in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Speicherwort und erhöhe dann GPRj um 2
	2
	

	CMP Rw, #data3
	Vergleiche GPR mit 3-Bit-Datenwort 
	2
	

	CMP reg, #data16
	Vergleiche Register mit 16-Bit- Datenwort 
	4
	

	CMP reg, mem
	Vergleiche Register mit dem Speicherwort 
	4
	

	CMPB Rbi, Rbj
	Vergleiche Byte in GPRi mit Byte in GPRj 
	2
	

	CMPB Rbi, [Rwj]
	Vergleiche Byte in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Byte im Speicher
	2
	

	CMPB Rbi, [Rwj +]
	Vergleiche Byte in GPRi mit dem durch GPRj adressierten Byte im Speicher und erhöhe dann GPRj um 1
	2


	

	CMPB Rb, #data3
	Vergleiche Byte in GPR mit 3-Bit-Datenwort
	2
	

	CMPB reg, #data8
	Vergleiche Byte im Register mit 8-Bit-Datenwort
	4
	

	CMPB reg, mem
	Vergleiche Byte im Register mit adressiertem Byte im Speicher
	4
	

	CMPD1 Rw, #data4
	Vergleiche Wort in GPR mit 4-Bit-Datenwort und dekrementiere dann GPR um 1
	2
	

	CMPD1 Rw, #data16
	Vergleiche Wort in GPR mit 16-Bit-Datenwort und dekrementiere dann GPR um 1
	4


	

	CMPD1 Rw, mem 
	Vergleiche Wort in GPR mit Speicherwort und dekrementiere dann GPR um 1
	4


	

	CMPD2 Rw, #data4
	Vergleiche Wort in GPR mit 4-Bit- Daten-wort und dekrementiere dann GPR um 2
	2
	


	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	CMPD2 Rw, #data16
	Vergleiche GPR mit 16-Bit-Datenwort und dekrementiere dann GPR um 2
	4
	Die Flags E,Z,V,C,N werden wie bei einer Subtraktion der Operanden verändert, ohne dass jedoch eine Subtraktion stattfindet!

	CMPD2 Rw, mem 
	Vergleiche direct Speicherwort mit direct GPR und dekrementiere dann GPR um 2
	4


	

	CMPI1 Rw, #data4
	Vergleiche GPR mit 4-Bit-Datenwort und inkrementiere dann GPR um 1
	2


	

	CMPI1 Rw, #data16
	Vergleiche GPR mit 16-Bit-Datenwort mit und inkrementiere dann GPR um 1
	4


	

	CMPI1 Rw, mem
	Vergleiche GPR mit Speicherwort und

inkrementiere dann GPR um 1
	4


	

	CMPI2 Rw, #data4
	Vergleiche GPR mit 4-Bit-Datenwort und

inkrementiere dann GPR um 2
	2


	

	CMPI2 Rw, #data16
	Vergleiche GPR mit 16-Bit- Datenwort und

inkrementiere dann GPR um 2
	4


	

	CMPI2 Rw, mem
	Vergleiche GPR mit adressiertem Speicherwort und inkrementiere GPR um 2
	4


	


Schiebe- und Rotierbefehle

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	PRIOR Rwi, Rwj
	Bestimme die Anzahl der Schiebeoperationen um das Wort in GPRi zu normalisieren (linksbündig) und speichere diese Zahl in GPRj
	2


	

	SHL Rwi, Rwj
	Schiebe das Wort in GPRi um die in GPRj angegebene Anzahl Bits nach links, wobei Nullen eingeschoben werden
	2


	Z,N; 
E,V = 0
C enthält letztes her-ausgescho-benes Bit

	SHL Rw, #data4
	Schiebe das Wort in GPR um die unmittelbar angegebene Anzahl Bits nach links, wobei Nullen eingeschoben werden
	2


	

	SHR Rwi, Rwj
	Schiebe das Wort in GPRi um die in GPRj angegebene Anzahl Bits nach rechts, wobei Nullen eingeschoben werden
	2


	Z,N; 
C enthält letztes her-ausgescho-benes Bit

	SHR Rw, #data4
	Schiebe das Wort in GPR um die unmittelbar angegebene Anzahl Bits nach rechts, wobei Nullen eingeschoben werden
	2


	

	ROL Rwi, Rwj
	Schiebe das Wort in GPRi um die in GPRj angegebene Anzahl Bits zyklisch nach links
	2
	C enthält letztes gescho-benes Bit

	ROL Rw, #data4
	Schiebe das Wort in GPR um die unmittelbar angegebene Anzahl Bits zyklisch nach links
	2


	

	ROR Rwi, Rwj
	Schiebe das Wort in GPRi um die in GPRj angegebene Anzahl Bits zyklisch nach rechts
	2


	Z,N,V; 
C enthält letztes gescho-benes Bit

	ROR Rw, #data4
	Schiebe das Wort in GPR um die unmittelbar angegebene Anzahl Bits zyklisch nach rechts
	2


	

	ASHR Rwi, Rwj
	Schiebe das Wort in GPRi um die in GPRj angegebene Anzahl Bits nach rechts, wobei das Vorzeichenbit nachgeschoben wird
	2


	Z,N,V; 
C enthält letztes gescho-benes Bit

	ASHR Rw, #data4
	Schiebe das Wort in GPR um die angegebene Anzahl Bits nach rechts, wobei das Vorzeichenbit nachgeschoben wird
	2


	


Datentransportbefehle

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	MOV Rwi, Rwj
	Kopiere Wort in GPRj nach GPRi 
	2
	E,Z,N

	MOV Rw, #data4
	Lade 4-Bit-Datenwort in das GPR 
	2
	

	MOV reg, #data16 
	Lade 16-Bit- Datenwort in das Register 
	4
	

	MOV Rwi, [Rwj]
	Kopiere das über GPRj indirekt adressierte Speicherwort in das GPRi 
	2
	

	MOV Rwi, [Rwj +]
	Kopiere das über GPRj indirekt adressierte Speicherwort in das GPRi und erhöhe dann GPRj um 2
	2


	

	MOV [Rwi], Rwj
	Kopiere das Wort in GPRj in den von GPRi indirekt adressierten Speicherplatz
	2
	

	MOV [-Rwi], Rwj
	Dekrementiere GPRi um 2 und kopiere dann das Wort in GPRj in den von GPRi indirekt adressierten Speicherplatz 
	2


	

	MOV [Rwi], [Rwj]
	Kopiere das von GPRj indirekt adressierte Speicherwort nach der indirekten Speicheradresse in GPRi 
	2
	

	MOV [Rwi +], [Rwj]
	Kopiere das von GPRj indirekt adressierte Speicherwort nach der Speicheradresse in GPRi und erhöhe dann die Zieladresse in GPRi um 2
	2
	

	MOV [Rwi], [Rwj +]
	Kopiere das von GPRj indirekt adressierte Speicherwort nach der Speicheradresse in GPRi und erhöhe dann die Quelladresse in GPRj um 2
	2


	

	MOV Rwi,

[Rwj + #data16]
	Kopiere das von GPRj + 16-Bit-Offset indirekt adressierte Speicherwort nach GPRi
	4
	

	MOV [Rwi + #data16], Rwj
	Kopiere das Wort in GPRj nach dem vom GPRi + 16-Bit-Offset indirekt adressierten Speicherplatz
	4
	

	MOV [Rw], mem
	Kopiere das Speicherwort nach dem vom GPR indirekt adressierten Speicherplatz
	4
	

	MOV mem, [Rw]
	Kopiere das vom GPR indirekt adressierte Speicherwort in die Speicheradresse 
	4
	

	MOV reg, mem
	Kopiere das adressierte Speicherwort in das Register
	4
	

	MOV mem, reg
	Kopiere das Wort aus dem Register in die direkt angegebene Speicheradresse
	4
	

	MOVB Rbi, Rbj
	Kopiere das Byte in GPRj nach GPRi
	2
	E,Z,N

	MOVB Rb, #data4
	Lade 4-Bit-Datenwort in das Byte-GPR 
	2
	

	MOVB reg, #data8
	Lade 8-Bit- Datenwort in das Registerbyte 
	4
	

	MOVB Rbi, [Rwj]
	Kopiere das über GPRj indirekt adressierte Byte in das GPRi
	2
	

	MOVB Rbi, [Rwj +]
	Kopiere das über GPRj indirekt adressierte Byte in GPRi und erhöhe dann GPRj um 1
	2


	

	MOVB [Rwi], Rbj
	Kopiere das Byte in GPRj in den von GPRi indirekt adressierten Speicherplatz
	2
	

	MOVB [-Rwi], Rbj
	Dekrementiere GPRi um 1 und kopiere dann das Byte in GPRj in den von GPRi indirekt adressierten Speicherplatz
	2
	

	MOVB [Rwi], [Rwj]
	Kopiere das von GPRj indirekt adressierte Byte in die indirekte Speicheradresse in GPRi
	2
	


	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	MOVB [Rwi +], [Rwj]
	Kopiere das von GPRj indirekt adressierte Byte nach der Speicheradresse in GPRi und erhöhe dann die Zieladresse in GPRi um 1
	2


	E,Z,N

	MOVB [Rwi], [Rwj +]
	Kopiere das von GPRj indirekt adressierte Byte im Speicher nach der Speicheradresse in GPRi und erhöhe dann die Quelladresse in GPRj um 1
	2
	

	MOVB Rbi,

[Rwj + #data16]
	Kopiere das von GPRj + 16-Bit-Offset indirekt adressierte Byte nach GPRi
	4


	

	MOVB [Rwi + #data16], Rbj
	Kopiere das Byte in GPRj nach dem vom GPRi + 16-Bit-Offset indirekt adressierten Speicherplatz
	4
	

	MOVB [Rw], mem
	Kopiere das direkt adressierte Byte in den vom GPR indirekt adressierten Speicherplatz
	4
	

	MOVB mem, [Rw]
	Kopiere das vom GPR indirekt adressierte Byte in die Speicheradresse 
	4
	

	MOVB reg, mem
	Kopiere das direkt adressierte Byte in das Register
	4


	

	MOVB mem, reg
	Kopiere das Byte aus dem Register in die direkt angegebene Speicheradresse
	4


	

	MOVBS Rwi, Rbj
	Kopiere das Byte aus GPRj als Wort mit Vorzeichenerweiterung nach GPRi
	2
	E = 0,
Z, N

	MOVBS reg, mem
	Kopiere das direkt adressierte Byte als Wort mit Vorzeichenerweiterung in das Register
	4


	

	MOVBS mem, reg
	Kopiere das Byte aus dem Register als Wort mit Vorzeichenerweiterung in den direkt adressierten Speicherplatz
	4
	

	MOVBZ Rwi, Rbj
	Kopiere das Byte aus GPRj als Wort mit führenden Nullen nach GPRi
	2


	

	MOVBZ reg, mem
	Kopiere das direkt adressierte Byte als Wort mit führenden Nullen in das Register
	4


	

	MOVBZ mem, reg
	Kopiere das Byte aus dem Register als Wort mit führenden Nullen in den direkt adressierten Speicherplatz
	4


	


Stack-Operationen

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	POP reg
	Bringe ein Wort aus dem Stapel in das Register und erhöhe anschließend den Stapelzeiger um 2 
	2
	E,Z,N

	PUSH reg
	Vermindere den Stapelzeiger um 2 und speichere anschließend ein Wort aus dem Register in den Stack 
	2
	E,Z,N

	SCXT reg, #data16
	Vermindere den Stapelzeiger um 2, speichere anschließend ein Wort aus dem Register in den Stack und lade dann das Register mit dem 16-Bit-Datenwort
	4
	keine

	SCXT reg, mem
	Vermindere den Stapelzeiger um 2, speichere anschließend ein Wort aus dem Register in den Stack und lade dann das Register mit dem Wort aus dem Speicher
	4
	keine


Sprungbefehle und Unterprogrammaufrufe

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	JMPA cc, cadr
	Springe zur Adresse cadr, wenn Bedingung erfüllt
	4
	keine

	JMPI cc, [Rw]
	Springe zur Adresse im GPR, wenn Bedingung erfüllt
	2


	

	JMPR cc, rel
	Springe zur Relativadresse, wenn Bedingung erfüllt
	2


	

	CALLA cc, cadr
	Starte Unterprogramm bei cadr, wenn Bedingung erfüllt
	4


	

	CALLI cc, [Rw]
	Starte Unterprogramm bei der indirekten Adresse im GPR, wenn Bedingung erfüllt
	2
	


Für diese Befehle muss cc näher spezifiziert werden:

	Bedingung aufgrund Einzelbits
	Vergleich,

vorzeichenlos
	Vergleich, 
vorzeichenbehaftet

	cc_UC  immer
	cc_ULT   kleiner als
	cc_SLT   kleiner als

	cc_Z     gleich Null (Z = 1)
	cc_ULE   kleiner oder gleich
	cc_SLE   kleiner oder gleich

	cc_NZ   nicht Null (Z = 0)
	cc_EQ     gleich 
	cc_EQ     gleich

	cc_C     Carry  (C = 1)
	cc_NE     ungleich
	cc_NE     ungleich

	cc_NC  kein Carry  (C = 0)
	cc_UGE  größer oder gleich
	cc_SGE  größer oder gleich

	cc_N     negativ  (N = 1)
	cc_UGT  größer als 
	cc_SGT   größer als

	cc_NN  nicht negativ  (N = 0)
	
	

	cc_V     Überlauf (V = 1)
	
	

	cc_NV  kein Überlauf (V = 0)
	
	

	cc_NET nicht 0 und kein Tabellenende
	


	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	JMPS seg, cadr
	Springe zur Adresse cadr im angegebenen Segment
	4
	keine

	JB bitadr, rel
	Springe relativ, wenn Bit gesetzt
	4
	keine

	JBC bitadr, rel
	Springe relativ, wenn Bit gesetzt, und lösche es
	4
	N = Bit alt

	JNB bitadr, rel
	Springe relativ, wenn Bit nicht gesetzt
	4
	keine

	JNBS bitadr, rel
	Springe relativ, wenn Bit gelöscht, und setze es
	4


	N = Bit alt

	CALLR rel
	Starte Unterprogramm bei angegebener Relativadresse
	2


	keine

	CALLS seg, cadr
	Starte Unterprogramm bei cadr im angegebenen Codesegment
	4


	keine

	PCALL reg, cadr
	Vermindere den Stapelzeiger um 2, speichere anschließend das Wort aus dem Register in den Stack und beginne das Unterprogramm bei cadr 
	4


	keine

	TRAP #trap7
	Rufe Interrupt-Serviceprogramm mit angegebener Nummer 
	2


	keine


Rückkehrbefehle

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	RET
	Rücksprung aus einem Unterprogramm im selben Segment
	2
	keine

	RETS
	Rücksprung aus einem Unterprogramm aus einem anderen Segment (nach CALLS)
	2
	keine

	RETP reg
	Rücksprung aus einem Unterprogramm im selben Segment und Rückladen des Registers (nach PCALL)
	2
	keine

	RETI
	Rücksprung aus einer Interrupt- Serviceroutine 
	2
	vom Stapel


Befehle zur Systemsteuerung

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	SRST
	Software-Reset
	4
	alle = 0

	IDLE
	Gehe in den Ruhezustand
	4
	keine

	PWRDN
	Bringe Controller in den Power Down-Betrieb 

(setzt voraus, dass NMI auf LOW ist)
	4
	keine

	SRVWDT
	Stelle Watchdog Timer zurück
	4
	keine

	DISWDT
	Sperre Watchdog Timer bei Initialisierung
	4
	keine

	EINIT
	Ende der Initialisierung – Betriebsart nicht mehr änderbar, Signal an RSTOUT 
	4
	keine

	ATOMIC #irang2
	Sperrt während 1 bis 4 folgender Befehle alle Interrupts *)
	2
	keine

	EXTR #irang2
	Ermöglicht während der folgenden 1 bis 4 Befehle den Zugriff auf ESFR-Adressen *)
	2
	keine



	EXTP Rw, #irang2
	Ermöglicht während der folgenden 1 bis 4 Befehle den Zugriff auf andere Seitenadressen gemäß GPR *)
	2
	

	EXTP #pag10, #irang2
	Ermöglicht während der folgenden 1 bis 4 Befehle den Zugriff auf andere Seitenadressen gemäß #pag10 *)
	4
	

	EXTPR Rw, #irang2
	Kombiniert EXTR und EXTP  *)  
	2
	

	EXTPR #pag10, #irang2
	Kombiniert EXTR und EXTP  *) 
	4
	

	EXTS Rw, #irang2
	Ermöglicht während der folgenden 1 bis 4 Befehle den Zugriff auf anderes Segment gemäß GPR *)
	2
	

	EXTS #seg8, #irang2
	Ermöglicht während der folgenden 1 bis 4 Befehle den Zugriff auf anderes Segment gemäß #seg8 *)
	4


	

	EXTSR Rw, #irang2
	Kombiniert EXTS und EXTR  *)
	2
	

	EXTSR #seg8, #irang2
	Kombiniert EXTS und EXTR  *)
	4
	


Miscellaneous

	Mnemonic
	Beschreibung
	Bytes
	Veränderte
Flags

	NOP 
	Leerbefehl
	2
	keine


